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Tóm tắt: Bài viết phân tích quy trình thiết kế kĩ thuật như một trục tổ chức hoạt động STEM ở tiểu học. Giá trị của hoạt 
động không nằm ở sản phẩm có hình thức hấp dẫn, mà ở quá trình học sinh xác định vấn đề, làm rõ tiêu chí và ràng buộc, 
đề xuất phương án, tạo mẫu, thử nghiệm, sử dụng bằng chứng để cải tiến và giải thích quyết định thiết kế. Trên cơ sở các 
nghiên cứu về STEM tích hợp và đặc điểm học sinh tiểu học, bài viết đề xuất cách thiết kế nhiệm vụ, tổ chức thử nghiệm, 
đánh giá quá trình và hỗ trợ của giáo viên; đồng thời minh họa bằng chủ đề “Cầu giấy chịu tải”.

Từ khóa: giáo dục STEM; tiểu học; quy trình thiết kế kĩ thuật; giải quyết vấn đề; đánh giá quá trình

ORGANIZING STEM ACTIVITIES IN PRIMARY SCHOOLS THROUGH 
THE ENGINEERING DESIGN PROCESS

Abstract: This article examines the engineering design process as a central structure for organizing STEM activities 
in primary schools. The educational value lies not in visually attractive products, but in pupils’ engagement in problem 
identification, defining criteria and constraints, generating solutions, prototyping, testing, using evidence for improvement, 
and explaining design decisions. Drawing on research on integrated STEM education and primary learners, the article 
proposes an age-appropriate approach to task design, testing, process assessment, and teacher scaffolding, illustrated 
through a paper-bridge design task.
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I. ĐẶT VẤN ĐỀ
Chương trình Giáo dục phổ thông 2018 định 

hướng phát triển phẩm chất và năng lực người học 
thông qua việc tăng cường vận dụng kiến thức, 
kĩ năng vào các tình huống thực tiễn (Bộ Giáo 
dục và Đào tạo, 2018). Trong bối cảnh đó, giáo 
dục STEM ở tiểu học có nhiều điều kiện thuận lợi 
để triển khai do học sinh ở lứa tuổi này thường 
hứng thú với các hoạt động quan sát, thao tác, thử 
nghiệm và tạo ra sản phẩm cụ thể. Tuy nhiên, nếu 
quá trình tổ chức chỉ tập trung vào sản phẩm cuối 
cùng, hoạt động STEM có thể bị giản lược thành 
hình thức “làm đồ vật”, trong đó giáo viên cung 
cấp mẫu và học sinh chủ yếu thực hiện theo hướng 
dẫn. Cách tiếp cận này làm giảm cơ hội để học sinh 
tự đưa ra quyết định thiết kế, sử dụng dữ liệu thử 
nghiệm và điều chỉnh phương án, từ đó hạn chế khả 
năng phát triển năng lực giải quyết vấn đề.

Các nghiên cứu về giáo dục STEM tích hợp 
nhấn mạnh vai trò của thiết kế kĩ thuật như một cơ 
chế kết nối khoa học, công nghệ, kĩ thuật và toán 
học trong những bối cảnh giải quyết vấn đề có ý 
nghĩa (English, 2016; Kelley & Knowles, 2016). 
Ở Việt Nam, Công văn số 909/BGDĐT-GDTH 
cũng định hướng tổ chức giáo dục STEM ở tiểu 
học theo hướng tạo cơ hội cho học sinh vận dụng 
kiến thức và kĩ năng để giải quyết các vấn đề gắn 
với thực tiễn (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2023). 

Vì vậy, trọng tâm của hoạt động STEM cần được 
chuyển từ việc đơn thuần tạo ra sản phẩm sang 
tổ chức một quá trình thiết kế trong đó học sinh 
được đề xuất phương án, thử nghiệm, sử dụng 
bằng chứng và cải tiến sản phẩm.

Trên cơ sở đó, bài viết tập trung làm rõ ba nội 
dung chính: (1) bản chất và vai trò của quy trình 
thiết kế kĩ thuật trong tổ chức hoạt động STEM ở 
tiểu học; (2) cách thiết kế nhiệm vụ và tổ chức thử 
nghiệm nhằm tạo chiều sâu cho quá trình học tập; 
và (3) vai trò của giáo viên, hoạt động đánh giá 
và các điều kiện cần thiết để triển khai giáo dục 
STEM trong nhà trường tiểu học.

II. NỘI DUNG NGHIÊN CỨU
2.1. Quy trình thiết kế kĩ thuật như trục tổ 

chức hoạt động STEM
Thiết kế kĩ thuật là quá trình tạo ra hoặc cải 

tiến một giải pháp trong những điều kiện và giới 
hạn xác định. Nhiệm vụ thiết kế thường có nhiều 
phương án khả thi; học sinh phải cân nhắc tiêu 
chí, ràng buộc, vật liệu và dữ liệu thử nghiệm để 
lựa chọn giải pháp. Chính đặc điểm này tạo không 
gian cho tư duy giải quyết vấn đề và sáng tạo.

Trong STEM tích hợp, khoa học giúp giải thích 
và dự đoán; toán học hỗ trợ đo lường, tính toán 
và so sánh; công nghệ cung cấp công cụ, vật liệu 
hoặc phương tiện biểu đạt; kĩ thuật tổ chức các tri 
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thức đó thành quyết định thiết kế. Vì vậy, không 
cần ép bốn lĩnh vực xuất hiện ngang nhau; điều 
quan trọng là mỗi lĩnh vực có chức năng thực 
trong việc giải quyết nhiệm vụ (English, 2016; 
Kelley & Knowles, 2016).

Ở tiểu học, quy trình cần được giản hóa về 
ngôn ngữ nhưng không làm mất bản chất. Có thể 
tổ chức theo sáu thành tố dưới đây. Các thành tố 
có quan hệ lặp: sau thử nghiệm, học sinh có thể 
quay lại thay đổi vật liệu, cấu trúc hoặc tiêu chí.

Điểm phân biệt hoạt động STEM có chiều sâu 
với làm sản phẩm theo mẫu nằm ở quyền ra quyết 
định của học sinh. Nếu giáo viên đã quyết định 
hình dạng, vật liệu, cách lắp ráp và cả cách sửa 
lỗi, học sinh chủ yếu thực hiện thao tác. Khi giáo 
viên xác định vấn đề, tiêu chí và giới hạn, còn học 
sinh phải đề xuất, lựa chọn và bảo vệ phương án, 
hoạt động mới thực sự tạo không gian cho tư duy 
kĩ thuật. Phiên bản đầu tiên vì thế nên được xem 
như giả thuyết thiết kế cần kiểm chứng, không 
phải kết quả cuối cùng.

Từ góc độ nhận thức, điểm mạnh của quy 
trình thiết kế kĩ thuật là buộc học sinh liên tục 
chuyển đổi giữa ý tưởng và bằng chứng. Ý tưởng 
ban đầu thường dựa trên kinh nghiệm hoặc trực 
giác; thử nghiệm giúp học sinh kiểm tra trực giác 
đó; dữ liệu tạo căn cứ để chấp nhận, bác bỏ hoặc 
điều chỉnh phương án. Vì vậy, hoạt động thiết kế 
không chỉ rèn sự khéo léo mà còn tạo cơ hội hình 
thành tư duy dựa trên bằng chứng. Với học sinh 
tiểu học, đây là nền tảng quan trọng để phát triển 
năng lực giải quyết vấn đề, bởi các em học cách 
giải thích quyết định bằng quan sát và số liệu thay 
vì chỉ bằng cảm tính.

2.2. Thiết kế nhiệm vụ STEM phù hợp với 
học sinh tiểu học

Nhiệm vụ là yếu tố quyết định chất lượng hoạt 
động. Nhiệm vụ quá đóng biến học sinh thành 
người thực hiện; nhiệm vụ quá mở khiến học sinh 

tiểu học dễ mất phương hướng. Tổng quan của 
Ferrero, Vadillo và León cho thấy rằng hiệu quả 
của các hình thức học tập dựa trên nhiệm vụ và 
dự án phụ thuộc đáng kể vào chất lượng thiết kế 
và triển khai. Đối với nhiệm vụ STEM theo quy 
trình thiết kế kĩ thuật, điều đó đặt ra yêu cầu về 
bối cảnh gần gũi, tiêu chí rõ, giới hạn vừa sức và 
không gian cho nhiều phương án. Chẳng hạn, thay 
vì giao “làm một chiếc cầu giấy”, giáo viên có 
thể yêu cầu: sử dụng hai tờ giấy A4 và một lượng 
băng dính giới hạn để thiết kế chiếc cầu dài 25 cm 
chịu được tải lớn nhất. Khi đó, học sinh phải cân 
nhắc cách gấp, cấu trúc, vị trí chịu lực và kết quả 
thử tải. Với chủ đề nhiệt, có thể thiết kế hộp giữ 
nước mát; với nội dung thực vật, có thể thiết kế 
dụng cụ tưới chậm cho chậu cây trong hai ngày 
nghỉ. Điểm chung là nhiệm vụ tạo nhu cầu vận 
dụng kiến thức để ra quyết định.

Sản phẩm cần có khả năng kiểm tra. Tiêu chí 
“đẹp”, “sáng tạo” hoặc “đúng mẫu” khó tạo bằng 
chứng khách quan. Nên ưu tiên các tiêu chí quan 
sát hoặc đo được như tải trọng, thời gian, lượng 
nước, độ ổn định, mức thay đổi nhiệt độ. Khi tiêu 
chí có thể kiểm chứng, học sinh mới có cơ sở so 
sánh phương án và cải tiến.

Vật liệu nên đơn giản, dễ tìm và đủ linh hoạt 
để tạo nhiều phương án. Giấy, bìa, que gỗ, dây, 
chai nhựa, băng dính và dụng cụ đo cơ bản có thể 
tạo hoạt động có chiều sâu nếu nhiệm vụ buộc 



TẠP CHÍ TÂM LÝ - GIÁO DỤC

251TÂM LÝ - GIÁO DỤC

học sinh dự đoán, kiểm tra và lựa chọn. Điều đó 
cũng giúp STEM khả thi ở những trường chưa có 
phòng học chuyên dụng.

Mức độ khó cần phù hợp lứa tuổi. Học sinh lớp 
1, lớp 2 nên làm việc với ít tiêu chí, thử nghiệm 
trực quan và thời lượng ngắn. Học sinh lớp 4, lớp 
5 có thể xử lí nhiều ràng buộc hơn, ghi số liệu, lập 
bảng so sánh và giải thích mối quan hệ giữa cấu 
trúc với hiệu quả sản phẩm.

Một nhiệm vụ tốt cũng cần tạo ra “khoảng 
trống thiết kế” vừa đủ. Nếu chỉ có một cách làm 
đúng, học sinh không cần cân nhắc; nếu có quá 
nhiều lựa chọn mà thiếu tiêu chí, các em dễ sa vào 
thử ngẫu nhiên. Giáo viên vì vậy cần kiểm soát 
độ mở thông qua số lượng vật liệu, số tiêu chí và 
phạm vi lựa chọn. Chẳng hạn, với lớp nhỏ, giáo 
viên có thể giới hạn ba loại vật liệu nhưng cho 
phép nhiều cách kết hợp; với lớp lớn, có thể giữ 
nguyên vật liệu nhưng bổ sung yêu cầu về chi phí, 
độ bền hoặc tính tiết kiệm.

Việc gắn nhiệm vụ với bối cảnh địa phương 
làm tăng ý nghĩa của hoạt động. Những vấn đề 
như chống nóng, tưới cây, sử dụng nước tiết kiệm, 
thu gom rác, bảo quản thực phẩm hoặc thiết kế đồ 
dùng học tập đều có thể trở thành bối cảnh STEM 
nếu được chuyển thành nhiệm vụ có tiêu chí và 
thử nghiệm. Bối cảnh quen thuộc giúp học sinh 
hiểu “vì sao cần thiết kế”, còn tiêu chí giúp các em 
biết “thiết kế tốt đến mức nào”.

2.3. Thử nghiệm và cải tiến: khâu tạo chiều 
sâu cho hoạt động STEM

Thử nghiệm và cải tiến thể hiện rõ nhất bản 
chất của quy trình thiết kế kĩ thuật nhưng thường 
bị rút ngắn vì giáo viên dành phần lớn thời gian 
cho chế tạo. Nếu sản phẩm vừa hoàn thành là hoạt 
động kết thúc, học sinh không có cơ hội kiểm 
chứng giả thuyết thiết kế và không hiểu vì sao cần 
thay đổi giải pháp.

Thử nghiệm cần được thiết kế ngay từ khi xây 
dựng nhiệm vụ. Mỗi tiêu chí gắn với một cách 
kiểm tra đơn giản. Với cầu giấy, tăng dần tải và 
ghi mức tải tối đa; với hộp giữ nhiệt, đo nhiệt độ ở 
các mốc thời gian bằng nhau; với dụng cụ tưới, đo 
lượng nước chảy ra trong cùng khoảng thời gian. 
Dữ liệu không cần phức tạp nhưng phải đủ để hỗ 
trợ quyết định.

Giáo viên có thể tổ chức phản tư bằng ba câu 
hỏi: sản phẩm đã đáp ứng tiêu chí nào; tiêu chí 
nào chưa đạt; nhóm sẽ thay đổi yếu tố nào và vì 
sao. Cải tiến không nhất thiết là làm lại toàn bộ 
sản phẩm. Học sinh có thể thay một bộ phận, điều 
chỉnh kích thước, gia cố vị trí hoặc thay vật liệu. 

Việc thay một yếu tố trong mỗi lần thử còn giúp 
quan sát rõ tác động của thay đổi.

Cần dành thời gian cho ít nhất một vòng cải 
tiến. Nếu thời lượng hạn chế, nên giảm độ phức 
tạp của sản phẩm thay vì bỏ thử nghiệm. Một thiết 
kế đơn giản nhưng được thử hai lần và có lí giải 
cho sự cải tiến có giá trị học tập lớn hơn một 
sản phẩm cầu kì chỉ để trưng bày. Thất bại khi 
đó trở thành dữ liệu học tập, không phải kết quả 
cần né tránh.

Việc so sánh các phiên bản còn tạo điều kiện 
tích hợp toán học một cách tự nhiên. Học sinh có 
thể lập bảng trước và sau cải tiến, tính chênh lệch, 
xếp hạng hoặc biểu diễn kết quả bằng biểu đồ đơn 
giản. Nhờ đó, số liệu không tách rời sản phẩm mà 
trở thành công cụ lập luận: nhóm phải chỉ ra bằng 
chứng nào cho thấy thiết kế mới tốt hơn và mức 
cải thiện có đủ ý nghĩa hay không.

2.4. Vai trò của giáo viên: thiết kế môi trường 
và hỗ trợ tư duy

Quy trình thiết kế kĩ thuật không làm giảm vai 
trò của giáo viên mà làm thay đổi vai trò. Giáo 
viên lựa chọn vấn đề, dự kiến kiến thức nền, chuẩn 
bị vật liệu, kiểm soát an toàn và điều tiết mức hỗ 
trợ. Trong hoạt động, giáo viên quan sát, đặt câu 
hỏi và giúp học sinh sử dụng bằng chứng.

Hỗ trợ cần vừa đủ. Hỗ trợ quá ít khiến học 
sinh bế tắc; hỗ trợ quá nhiều lấy mất quyền quyết 
định. Nguyên tắc phù hợp là hỗ trợ cách suy nghĩ, 
không cung cấp trực tiếp phương án. Khi học sinh 
hỏi “Làm thế nào để cầu chắc hơn?”, giáo viên có 
thể hỏi lại: “Cầu yếu ở vị trí nào?”, “Kết quả thử 
cho thấy điều gì?”, “Nhóm đã thử thay đổi cấu 
trúc đó chưa?”.

Quản lí lớp học cần được chuẩn bị trước. Có 
thể chia vật liệu theo khay, phân vai trong nhóm, 
quy định khu vực thử nghiệm và cách lấy - trả 
dụng cụ. Với lớp có mức độ năng lực không đồng 
đều, giáo viên phân hóa bằng vai trò, số tiêu chí và 
yêu cầu giải thích; đồng thời luân chuyển nhiệm 
vụ để tránh việc học sinh khéo tay luôn chế tạo 
còn học sinh khác chỉ quan sát.

Ở đây, vai trò nhóm không nên cố định theo 
kiểu “bạn giỏi làm, bạn yếu ghi chép”. Một hoạt 
động STEM có giá trị cần tạo cơ hội để mọi học 
sinh được tham gia vào quyết định thiết kế. Giáo 
viên có thể yêu cầu trước mỗi lần thử, từng thành 
viên nêu một nhận xét hoặc một đề xuất; khi trình 
bày, người giải thích dữ liệu không nhất thiết là 
người trực tiếp chế tạo. Cách tổ chức này giúp 
giảm sự lệ thuộc vào một vài học sinh nổi trội và 
tăng tính bao trùm của hoạt động.
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2.5. Đánh giá quá trình thiết kế
Đánh giá cần phản ánh quá trình thiết kế, 

không chỉ sản phẩm cuối. Nếu tiêu chí chủ yếu là 
độ đẹp hoặc độ phức tạp, học sinh dễ tập trung 
vào trang trí; giáo viên và phụ huynh cũng có xu 
hướng can thiệp để nâng chất lượng sản phẩm. 
Đánh giá quá trình giúp đưa trọng tâm trở lại các 
quyết định học tập.

Có thể sử dụng năm nhóm tiêu chí: xác định 
vấn đề và yêu cầu; đề xuất phương án có lí do; 
tham gia tạo mẫu; biết thu thập và sử dụng kết 
quả thử nghiệm; biết cải tiến và giải thích. Minh 
chứng không cần phức tạp: bản vẽ ban đầu, bảng 
ghi kết quả, ảnh hai phiên bản, đoạn giải thích 
ngắn hoặc phiếu phản tư đều có giá trị nếu cho 
thấy học sinh đã thay đổi điều gì và vì sao.

Đánh giá đồng đẳng nên dựa trên tiêu chí, 
không phải bình chọn sản phẩm đẹp. Học sinh có 
thể nhận xét mức độ đáp ứng yêu cầu, điểm mạnh 
của thiết kế và một gợi ý cải tiến. Phản hồi của giáo 
viên cũng nên hướng tới bước tiếp theo, chẳng hạn 
yêu cầu học sinh chỉ ra dữ liệu chứng minh sản 
phẩm chưa đạt hoặc so sánh hai phiên bản.

Đánh giá quá trình còn giúp giáo viên nhận 
diện chính xác học sinh đang gặp khó ở đâu. Một 
sản phẩm yếu có thể xuất phát từ nhiều nguyên 
nhân: hiểu sai vấn đề, tiêu chí chưa rõ, phương án 
chưa hợp lí, thao tác chưa chính xác hoặc không 
biết đọc dữ liệu thử nghiệm. Khi tiêu chí đánh giá 
gắn với từng thành tố của quy trình, phản hồi của 
giáo viên trở nên cụ thể hơn và có khả năng hỗ trợ 
lần thiết kế tiếp theo.

Bảng 1. Gợi ý tiêu chí và minh chứng đánh giá quá trình thiết kế
Tiêu chí Biểu hiện cần quan sát Minh chứng phù hợp

Xác định vấn đề Nêu được yêu cầu và tiêu chí chính Phiếu nhiệm vụ, lời trình bày
Lựa chọn phương án Có lí do cho lựa chọn vật liệu/cấu trúc Bản vẽ, ghi chú nhóm

Thử nghiệm Thực hiện kiểm tra và ghi kết quả Bảng số liệu, ảnh/video
Cải tiến Thay đổi dựa trên kết quả thử Hai phiên bản, lời giải thích

Hợp tác - trình bày Phân công, trao đổi, bảo vệ quyết định Quan sát, tự/đồng đánh giá

2.6. Điều kiện triển khai trong nhà trường 
tiểu học

Để hoạt động STEM không phụ thuộc vào nỗ 
lực cá nhân của một vài giáo viên, nhà trường cần 
đưa STEM vào kế hoạch giáo dục và sinh hoạt 
chuyên môn. Tổ chuyên môn có thể xây dựng 
ngân hàng nhiệm vụ theo khối lớp, gắn với Toán, 
Khoa học, Tự nhiên và Xã hội, Công nghệ, Tin 
học hoặc Hoạt động trải nghiệm. Mỗi nhiệm vụ 
chỉ cần mô tả ngắn: vấn đề, kiến thức nền, tiêu 
chí, vật liệu, cách thử nghiệm và gợi ý đánh giá.

Sinh hoạt chuyên môn nên tập trung vào phân 
tích nhiệm vụ và minh chứng học sinh hơn là chỉ 
phổ biến lí thuyết. Giáo viên có thể cùng thiết kế, 
dự đoán khó khăn, tổ chức dạy thử rồi xem lại sản 
phẩm, dữ liệu và phản hồi để điều chỉnh. Nghiên 
cứu của O'Dwyer và cộng sự (2023) cho thấy phát 
triển chuyên môn kéo dài, gắn với thực hành và 
hỗ trợ đồng nghiệp có thể củng cố tự hiệu quả của 
giáo viên tiểu học khi triển khai STEM.

Nguồn lực cần được tổ chức theo hướng dùng 
chung và tiết kiệm. Một kho vật liệu cơ bản gồm 
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giấy, bìa, que, dây, chai nhựa, băng dính, kéo, 
thước, cân nhỏ hoặc nhiệt kế có thể phục vụ nhiều 
nhiệm vụ. Phụ huynh có thể hỗ trợ vật liệu, an 
toàn hoặc kinh nghiệm thực tiễn nhưng không nên 
thiết kế và làm sản phẩm thay học sinh.

Công nghệ số chỉ nên sử dụng khi làm rõ quá 
trình học, như chụp ảnh các phiên bản, quay video 
thử nghiệm, nhập dữ liệu đơn giản hoặc trình bày kết 
quả. An toàn phải được đánh giá trước: giáo viên xác 
định rõ vật liệu, dụng cụ và thao tác nào học sinh có 
thể tự thực hiện, thao tác nào cần hỗ trợ.

Về mặt quản lí chuyên môn, nhà trường không 
nhất thiết xây dựng một “chương trình STEM” 
tách rời. Hiệu quả hơn là xác định những nội 

dung trong chương trình hiện hành có tiềm năng 
chuyển thành nhiệm vụ thiết kế, sau đó phân bố 
hợp lí theo khối lớp. Cách làm này giúp STEM 
gắn với yêu cầu cần đạt, tránh quá tải và hạn chế 
tình trạng hoạt động chỉ diễn ra vào các đợt hội thi 
hoặc ngày hội.

2.7. Minh họa: chủ đề “Cầu giấy chịu tải”
Chủ đề “Cầu giấy chịu tải” có thể sử dụng cho 

học sinh lớp 4 hoặc lớp 5. Giáo viên đặt bối cảnh: 
mỗi nhóm dùng hai tờ giấy A4 và lượng băng dính 
quy định để thiết kế chiếc cầu bắc qua khoảng 
cách 25 cm, chịu được tải lớn nhất. Nhiệm vụ 
không yêu cầu một kiểu cầu cụ thể; kết quả được 
đánh giá bằng quá trình thiết kế và dữ liệu thử tải.

Bảng 2. Tiến trình tổ chức minh họa

Giai đoạn Nhiệm vụ
 của học sinh

Sản phẩm
/Minh chứng

Điểm nhấn
 của giáo viên

1. Làm rõ yêu cầu Xác định khoảng cách, vật 
liệu, tiêu chí chịu tải Phiếu tiêu chí Không đưa mẫu cầu 

cần sao chép

2. Đề xuất phương án Vẽ 2-3 ý tưởng, chọn 
phương án có lí do Bản vẽ, giải thích Hỏi về cấu trúc và 

dự đoán

3. Tạo mẫu Chế tạo phiên bản 1 Cầu giấy phiên bản 1 Quan sát phân công, 
bảo đảm an toàn

4. Thử nghiệm Tăng dần tải, ghi kết quả 
và vị trí biến dạng Bảng thử tải Yêu cầu ghi dữ liệu 

thống nhất

5. Cải tiến Thay một yếu tố và thử lại Phiên bản 2, dữ liệu so sánh Yêu cầu lí giải sự 
thay đổi

Điểm đánh giá không nằm ở nhóm có chiếc cầu 
chịu tải lớn nhất, mà ở việc nhóm xác định được 
nguyên nhân, sử dụng dữ liệu và có quyết định cải 
tiến hợp lí. Cùng một nhiệm vụ, các nhóm có thể tạo 
ra sản phẩm khác nhau; chính sự khác biệt đó giúp 
bộc lộ quá trình tư duy thiết kế và tạo cơ hội thảo luận.

III. KẾT LUẬN
Quy trình thiết kế kĩ thuật có thể trở thành trục 

tổ chức hiệu quả cho hoạt động STEM ở tiểu học 
nếu được giản hóa phù hợp lứa tuổi nhưng vẫn giữ 

bản chất của quá trình thiết kế. Giá trị của hoạt 
động nằm ở việc học sinh nhận diện vấn đề, xác 
định tiêu chí, lựa chọn phương án, tạo mẫu, thử 
nghiệm, sử dụng bằng chứng và cải tiến. Vì vậy, 
chất lượng nhiệm vụ, cơ hội ra quyết định của học 
sinh, cách tổ chức thử nghiệm, hỗ trợ của giáo 
viên và đánh giá quá trình là những yếu tố quyết 
định chiều sâu của STEM. Với cách tiếp cận này, 
ngay cả vật liệu đơn giản và điều kiện thiết bị hạn 
chế vẫn có thể tạo ra môi trường học tập có giá trị.
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