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I. ĐẶT VẤN ĐỀ 
Một trong những năng lực quan trọng của 

GVMN là thiết kế đồ dùng, đồ chơi dạy học. Năng 
lực này tuy không là tiêu chí chính đánh giá tay 
nghề của GVMN nhưng nó là yếu tố bổ trợ tích 
cực cho các hoạt động giáo dục. Thêm vào đó, 
một số địa phương hằng năm vẫn tổ chức hội thi 
thiết kế đồ dùng và làm đồ chơi dạy học từ cấp cơ 
sở đến cấp phòng, tỉnh,... 

Với xu hướng phát triển của thời đại mới, sự 
quan tâm ngày càng nhiều đến GDMN của các 
phụ huynh, các tổ chức xã hội, các ban ngành, 
đoàn thể,.. thì đồ dùng, đồ chơi dạy học cũng phải 
có tính công nghệ, hiện đại, phải đạt được tính sắc 
xảo,...Thêm vào đó, những yêu cầu đặt ra từ đợt 
tập huấn của Bộ giáo dục và đào tạo, Cục nhà giáo 
và cán bộ quản lí giáo dục vào vào tháng 12, năm 
2023 về vấn đề Phát triển chương trình giáo dục 
nhà trường theo hướng tiếp cận tham gia đã đặt ra 
vấn đề cấp bách phải áp dụng quan điểm tiếp cận 
tham gia vào việc thiết kế đồ dùng đồ chơi cho trẻ 
Mầm non.

II. NỘI DUNG NGHIÊN CỨU
2.1. Một số khái niệm liên quan
* Tiếp cận tham gia
Tiếp cận tham gia là sự trao quyền thông qua 

vai trò, hình thức, mức độ đóng góp của các bên 

liên quan trong GD nhà trường gồm các thành 
viên bên trong trường MN, CBQL cấp trên, phụ 
huynh, chuyên gia giáo dục/GV cốt cán, và cộng 
đồng nhằm hỗ trợ tốt nhất cho việc GD nhà 
trường, phát huy công tác xã hội hóa giáo dục, 
đồng thời đem đến lợi ích tốt nhất cho sự phát 
triển toàn diện của trẻ MN. 

* Thiết kế đồ dùng, đồ chơi.
Đồ chơi (ĐC)là phương tiện dùng để chơi, trẻ 

dễ cầm nắm. Nó giúp phát triển các chức năng tâm 
lí và góp phần hình thành nhân cách cho trẻ, trong 
đó quan trọng là phát triển tình cảm thẩm mĩ.

Đồ dùng dạy học là những vật dùng để minh 
họa nội dung bài giảng và làm cho lời nói của 
giáo viên cụ thể dễ hiểu hơn.

Thiết kế là việc tạo ra một bản vẽ hoặc quy 
trình nhằm tạo dựng một đối tượng, một hệ thống 
hoặc một tương tác giữa người với người có thể 
đo lường được (như ở các bản vẽ chi tiết kiến trúc, 
bản vẽ kỹ thuật, quy trình kinh doanh, sơ đồ mạch 
điện, ni mẫu cắt may...). 

Thiết kế đồ dùng, đồ chơi là việc đưa ra hình 
mẫu, quy trình, cách thức thực hiện,… để chế tạo 
ra đồ dùng, đồ chơi theo ý đồ thiết kế.

* Thiết kế đồ dùng, đồ chơi theo hướng tiếp 
cận tham gia
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Thiết kế đồ dùng, đồ chơi theo hướng tiếp 
cận tham gia là tạo ra sự hợp tác làm việc giữa 
nhà trường, trẻ mầm non và các bên liên quan 
khác, nhằm mục đích tăng cường quyền tham 
gia toàn bộ hoặc một phần quá trình thiết kế đồ 
dùng, đồ chơi dạy học, từ đó cải thiện tiềm năng 
trang bị đồ dùng, đồ chơi cho trẻ một cách hiệu 
quả hơn đáp ứng theo sự thay đổi, phát triển về 
khả năng, nhu cầu, hứng thú nhận thức của trẻ, 
yêu cầu của xã hội, của trình độ phát triển kinh 
tế - xã hội, của thành tựu khoa học – kỹ thuật 
và công nghệ.

2.2. Thực trạng thiết kế đồ dùng, đồ chơi ở 
các cơ sở giáo dục mầm non hiện nay

2.2.1. Những huận lợi và khó khăn trong việc 
thiết kế đồ dùng, đồ chơi trong các cơ sở GDMN 
công lập hiện nay

Mỗi cơ sở GDMN có những điểm khác nhau 
gắn với đặc thù tại cơ sở về con người, cơ sở vật 
chất, quan hệ xã hội... nên tồn tại những thuận 
lợi và khó khăn riêng. Tuy nhiên với đặc điểm ở 
Thành phố Biên Hòa, cơ sở vật chất tương đối đầy 
đủ, khang trang, mức độ dân trí của phụ huynh 
tương đối đồng đều, cán bộ GV đa số có trình độ 
bằng hoặc trên chuẩn,.. có thể rút ra những khó 
khăn và thuận lợi trong việc thiết ké đồ dùng, đồ 
chơi của Trường Mầm non Thực hành sư phạm, 
Phường An Bình, Trường Mầm non Mặt trời bé 
con, Phường Trảng Dài, Thành phố Biên Hòa, 
Tỉnh Đồng Nai như sau:

* Thuận lợi
Phụ huynh quan tâm, có kinh phí.
Ban giám hiệu có quan tâm, theo dõi, lập kế 

hoạch và cung cấp đủ đồ dùng, đồ chơi theo văn 
bản hợp nhất 01.

Tổ khối có quan tâm và lập kế hoạch kiểm tra 
đồ dùng, đồ chơi theo chủ đề, theo quý.

GV có chú trọng cung cấp đủ đồ dùng, đồ chơi 
cho trẻ sử dụng.

Nhìn chung GV có hiểu biết về nguyên tắc, yêu 
cầu, kĩ năng thiết đồ dùng, đồ chơi ở mức khá, tốt.

Chuyên gia, GVMN cốt cán có nhiệt huyết 
trong việc phối kết hợp các Cơ sở GDMN trong 
việc thiết kế đồ dùng, đồ chơi dạy học.

* Khó khăn
 Phụ huynh đa phần đi làm thời gian hành 

chánh, một số chưa có kĩ năng, không khéo tay.
Kinh phí hỗ trợ cho GV thiết kế đồ dùng, đồ 

chơi cho trẻ còn rất ít và không đáng kể. ( 300k- 
500k/lớp/năm).

Tổ khối chưa có phương pháp kiểm tra nguồn 
gốc, độ bền; chưa chú trọng và kiểm tra tính đa 
chức năng của đồ dùng chỉ tập trung vào số lượng, 
thẩm mĩ và chưa có biện pháp kiểm tra quá trình 
sử dụng đồ dùng, đồ chơi.

Số lượng công việc của GVMN đang quá tải, 
GV chưa sắp xếp được thời gian hợp lí cho việc 
thiết kế.

Kĩ năng thiết kế có nhưng chưa sáng tạo và ít 
đáp ứng yêu cầu đa chức năng, đa độ tuổi sử dụng.

 Do đặc thù vùng kinh tế nên việc tìm kiếm 
NVL thiên nhiên rất khó khăn về nguồn và 
thời gian.

Chuyên viên, GV MN cốt cán chưa có cơ hội 
tham gia vào quá trình đánh giá chất lượng giáo 
dục nói chung, thiết kế, sử dụng đồ dùng, đồ chơi 
nói riêng. Không tham gia đề xuất cải tiến thiết 
kế,. ( chưa được mời và chưa tìm thấy văn bản 
phối kết hợp để đề xuất. Việc tự liên hệ không khả 
thi do CBQL ít chú trọng vấn đề này).

Chưa lôi kéo được sự tích cực tham gia của các 
tổ chức tư nhân trong việc hỗ trợ thiết kế đồ dùng 
đồ chơi, mức độ tham gia của các cơ quan, đoàn 
thể nhà nước còn ở mức rất thấp và nông.

GV và BGH chưa tổ chức được các HĐ ngoại 
khóa lôi kéo sự tham gia của cộng đồng vào việc 
thiết kế đồ dùng, đồ chơi.

2.2.2. Đánh giá chung về thực trạng thiết kế dồ 
dùng, đồ chơi theo hướng tiếp cận tham gia cho 
trẻ Mầm non ở TP Biên Hòa hiện nay

* Về số lượng và chủng loại
GV có thiết kế đồ dùng, đồ chơi theo các chủ 

đề lớn và đáp ứng được 60% đến 70% nhu cầu 
hoạt động của trẻ. Tuy nhiên chủ đề nhánh còn 
chưa trang bị kịp hoặc có nhưng rất ít.

Rất ít những đồ dùng đồ chơi học tập theo các 
chủ đề (5.7%), đồ chơi phát triển vận động (6.5%), 
đồ chơi khám phá khoa học (4.1%)  hoặc ít những 
đồ chơi tích hợp (4.6%). Trên 69% đồ chơi thuộc 
nhóm đồ chơi phản ánh sinh hoạt, đồ chơi trang 
trí, nghệ thuật. 

Sau đây là bảng thống kê số lượng và chủng 
loại Đồ dùng, đồ chơi trong 3 chủ để Trường Mầm 
non Bản thân, Gia đình của 8 lớp thuộc 2 trường 
MN Thực hành sư phạm, Trường Mầm non Mặt 
trời bé con.
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Chủng loại Số lượng Tỷ lệ
Đồ chơi phản ánh sinh hoạt. 85 23.1 %
Đồ chơi trang trí. 150 40.8 %
Đồ chơi Sân khấu, nghệ thuật. 56 15.2 %
Đồ chơi phát triển vận động, 24 6.5 %
Đồ chơi khám phá khoa học. 15 4.1 %
Đồ chơi tích hợp 17 4.6 %
Đồ chơi học tập 21 5.7 %

Tổng số 368
Bên cạnh đố, các đồ chơi còn nghèo nguyên vật liệu. 

Đa số các đồ chơi làm từ most bitis, giấy màu cứng, vải 
nỉ, bìa caton,.. ( trên 82%) Rất ít đồ chơi được chế tạo 
từ nguyên vật liệu thiên nhiên và phế thải. 

* Về chất lượng
Đồ chơi hiện nay trong các cơ sở GDMN kém 

bền, trẻ không chơi được lâu và thường chỉ chơi 
những đồ chơi bằng mủ cấp phát theo văn bản 
hợp nhất 01. Thêm vào đó đồ chơi tự làm có độ 
thẩm mĩ chưa cao, những đồ chơi dược mua bổ 

sung theo định hướng tiếp cận Steam làm bằng bìa 
caton đơn màu sắc và rất ít chi tiết. 

Các đồ chơi đang sử dụng thường được thiết kế 
thành 1 khối thống nhất chưa tách lẻ các bộ phận, 
chi tiết điều này hạn chế rất nhiều khả năng phát 
triển của trẻ.

Sau đây là bảng thống kê các tiêu chí về chất 
lượng của 368 đồ dùng, đồ chơi ở 8 lớp thuộc 
trường MN Thực hành sư phạm và Trường MN 
Mặt trời bé con.

Các tiêu chí về chất lượng của đồ chơi Số lượng đồ chơi đáp ứng Tỷ lệ
Độ bền (Trẻ chơi được đến cuối chủ đề) 87 23.6 %
Tính thẩm mĩ ( đường nét,màu sắc, bố cục... hài 
hoàn, cân đối,...) 96 26.1 %

Đồ chơi có thể lắp ráp được ( giúp phát triển tư 
duy, sáng tạo,vận động tình,...) 62 16.8%

Đồ chơi  có yếu tố động ( không di chuyển), 
không có âm thanh .... 23 6.3 %

Như vậy, Chất lượng của các đồ chơi hiện nay 
được thiết kế có chất lượng rất thấp và không đảm 
bảo được tính tích cực hoạt động, chưa phát triển 
tư duy, năng lực cho trẻ khi chơi. Khi được hỏi 
về nguyên nhân dẫn đến điều này thì có 6/8 Giáo 
viên ở 8 lớp trả lời rằng do khối lượng công việc 
nhiều nên không có thời gian thiết kế cũng như 
thể hiện tính thẩm mĩ và lí do quan trọng nhất là 
các đồ chơi chỉ do giáo viên làm và không có sự 
hỗ trợ nào từ các nguồn nhân lực khác.

* Mức độ tiếp cận, tham gia của các bên liên quan
Chưa phối hợp được hết các bên tham gia vào 

quá trình thiết kế, có sự tham gia các bên liên quan 
nhưng mức độ chưa sâu, còn lỏng lẽo, chưa khai 
thác hết nội dung và hình thức phối kết hợp:

* Về thành phần tham gia: còn rất hạn chế các 
thành phần chủ đạo. Các cơ sở GDMN hiện nay 
chủ yếu phối kết hợp tham gia với các thành phần 
bên trong. Chủ yếu là giữa GV với phụ huynh, với 
Tổ khối trưởng, Ban giám hiệu và vẫn chưa kết nối 
được với các bên liên quan bên ngoài khác như: 
chuyên gia, cán bộ quản lí phòng sở, cộng đồng. 
Sau đây là bảng thống kê mức độ phối hợp với các 
bên tham gia ở 8 lớp của 2 trường khảo sát:

Phối hợp của GV với các thành phần trong thiết kế đồ dùng 
và làm đồ chơi dạy học cho trẻ MN Số lớp có phối hợp Tỷ lệ

Phối hợp với phụ huynh 3 37.5 %
Phối hợp với Tổ khối trưởng 6 75 %
Phối hợp với Ban giám hiệu 1 12.5 %
Phối hợp với chuyên gia 0 0 %
Phối hợp với cán bộ quản lí phòng sở 0 0 %
Phối hợp với cộng đồng 0 0 %
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* Về mức độ, vai trò của các bên tham gia: Vẫn 
chưa thể hiện hết mức độ và vai trò của các bên 
tham gia trong quá trình thiết kế, GV vẫn đang rất 
nặng về vai trò, là nhân tố chịu trách nhiệm chính 
và toàn bộ trong khâu thiết kế, chế tạo độ dùng, đồ 
chơi cho trẻ. Có thể điểm qua một số thực trạng về 
mức độ, vai trò như sau:

+ Về phía Ban giám hiệu: có xác định cách 
thức kiểm tra, đánh giá chất lượng, hiệu quả của 
việc thiết kế, sử dụng các đồ dùng, đồ chơi; có 
quan tâm, nhắc nhở nhưng chưa chỉ đạo triển 
khai các HĐ Thiết kế Đồ dùng, đồ chơi cho trẻ 
cũng như xác định các nguồn lực tham gia, chưa 
theo dõi và điều chỉnh cách thiết kế và sử dụng đồ 
dùng, đồ chơi theo hướng tiếp cận tham gia, chưa 
thể hiện vai trò hợp tác, kết nối với các bên liên 
quan trong việc thiết kế đồ dùng, đồ chơi.

+ Về phía tổ khối trưởng: có theo dõi, đánh 
giá việc thiết kế đồ dùng, đồ chơi của GV và hợp 
tác của các bên trong quá trình đó tuy nhiên chưa 
đưa ra kế hoạch kiểm tra đánh giá rõ ràn đầu năm. 
Chưa thực hiện được nhiệm vụ kép: chỉ mới là 
người kiểm tra chưa phối hợp thiết kế, chưa quản 
lý vấn đề thiết kế theo hướng tiếp cận tham gia 
của GV chỉ quan tâm kết quả.

+ Về phía GVMN: Quá ôm đồm khâu thiết kế 
và chế tạo, chưa tận dụng nguồn lực từ các bên 
liên quan nên hiệu quả thiết kế đồ dùng, đồ chơi 
còn rất hạn chế, chưa có thời gian cho việc thiết kế

+ Nhân viên: Mức độ cung cấp vật liệu, dụng 
cụ, trao đổi cách thức chế tạo đồ dùng, đồ chơi rất 
thấp và hầu như không có, chưa tham gia thiết kế, 
chế tạo trực tiếp, gián tiếp, chưa hỗ trợ GV lôi kéo 
sự tham gia của các bên tham gia khác như phụ 
huynh, cộng đồng.

+ Về phía phụ huynh: chỉ mới cung cấp nguyên 
vật liệu thụ động theo sự vận động của GV nhóm 
lớp và vẫn còn mang tính chất chiếu lệ. Chưa tham 

gia vào quá trình lên ý tưởng thiết kế, tham gia 
chế tạo, chưa hỗ trợ GV trong việc lôi kéo các tổ 
chức xã hội tham gia vào thiết kế, chưa tham vấn 
về nhu cầu của trẻ, mong muốn phát triển của trẻ 
mà đồ dùng đồ chơi mang lại để GV lên ý tưởng

+ Về phía Chuyên gia GD/ Giảng viên cốt cán: 
Chưa xây dựng tài liệu, cố vấn, hướng dẫn, bồi 
dưỡng cách thiết kế đồ dùng, đồ chơi dạy học theo 
hướng tiếp cận tham gia, chưa tham gia vào quá 
trình đánh giá việc thiết kế, sử dụng đồ dùng, đồ 
chơi nói riêng tại các cơ sở GDMN và đề xuất 
cách cải thiện.

+ Về phía Cán bộ quản lí các cấp: chưa xây 
dựng và ban hành các văn bản gợi ý, hướng dẫn 
phối hợp thiết kế của cơ sở GDMN với chuyên 
gia, GV MN cốt cán, chưa theo dõi và đánh giá 
sâu hiệu quả tổ chức môi trường, trang bị đồ dùng, 
đồ chơi của các trường MN; chưa thúc đẩy sự hợp 
tác, trao đổi, tham quan giữa các cơ sở GDMN 
trong việc thiết kế và sử dụng đồ dùng, đồ chơi.

* Về phía cộng đồng: GV chưa tận dụng được 
nguồn hỗ trợ tài chính, tài nguyên cọng đồng, chưa 
tổ chức được các hoạt động thiết kế đồ dùng, đồ 
chơi mang tính cộng đồng như cải tạo, làm mới đồ 
chơi sân trường, đồ chơi lớp học dưới hình thức 
hội nhóm, chưa tuyên truyền các thông tin liên 
quan thiết kế, sử dụng đồ dùng, đồ chơi.

III. KẾT LUẬN
Nghiên cứu đã đưa ra được hệ thống lí luận mới 

giúp xác định thành phần, vai trò, mức độ có thể 
tham gia vào việc thiết kế đồ dùng và làm đồ chơi 
dạy học. Đồng thời nội dung của nghiên cứu cũng 
đưa ra một số đánh giá khái quát về thực trạng thiết 
kế đồ dùng đồ chơi theo hướng tiếp cận tham gia 
hiện nay ở các cơ sở GDMN làm cơ sở cho những 
nghiên cứu tiếp theo đề xuất giải pháp, biện pháp 
nhầm nâng cao hiệu quả thiết kế đồ dùng, đồ chơi 
dạy học theo hướng tiếp cận tham gia.
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