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Tóm tắt: Một trong những lợi ích quan trọng của dạy học STEAM đối với năng lực ngôn ngữ là phát triển khả năng 
diễn đạt bằng lời nói và viết. Dạy học STEAM tạo ra sự hứng thú cho học sinh thông qua việc giải quyết các vấn đề trong 
cuộc sống, trong đó học sinh thường phải trình bày ý tưởng, mô tả quá trình thực hiện và thảo luận về kết quả đạt được. 
Bài viết đưa ra các giải pháp nhằm phát triển năng lực ngôn ngữ cho học sinh khi dạy học STEAM theo quy trình thiết kế 
kỹ thuật. Bài viết minh họa chủ đề STEAM “Bình tưới thân thiện”, trong đó học sinh vận dụng kiến thức khoa học để giải 
quyết những vấn đề thường gặp trong cuộc sống. Qua đó, tạo điều kiện thuận lợi để phát triển kỹ năng ngôn ngữ cho học 
sinh khi giới thiệu sản phẩm và trình bày kết quả đạt được khi sử dụng sản phẩm.

Từ khóa: Giáo dục STEAM, tưới nước, năng lực ngôn ngữ.
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Abstract: One of the important benefits of STEAM teaching for language competences is the development of oral and 
written expression. STEAM teaching creates excitement for students through solving problems in life, in which students 
often have to present ideas, describe the implementation process and discuss the results achieved. The article offers 
solutions for developing language competences for students when teaching STEAM according to the engineering design 
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I.ĐẶT VẤN ĐỀ
Ngôn ngữ là công cụ quan trọng để học sinh 

suy nghĩ, phân tích, giải quyết vấn đề và thuyết 
phục người khác. Năng lực ngôn ngữ đóng vai trò 
thiết yếu trong việc tiếp thu kiến thức các môn học 
và phát triển tư duy, khả năng giao tiếp hiệu quả. 
Tuy nhiên, học sinh tiểu học – đặc biệt là học sinh 
lớp 4 – hiện nay đang chịu tác động lớn từ các 
phương tiện truyền thông và trò chơi trên internet, 
dẫn đến ít hứng thú học tập và hạn chế trong phát 
triển ngôn ngữ.

Giáo dục STEAM, với tính chất tích hợp liên 
môn và chú trọng thực hành, giúp học sinh kết nối 
kiến thức với thực tiễn cuộc sống, từ đó nâng cao 
hứng thú và hiệu quả học tập. Các hoạt động trải 
nghiệm trong STEAM không chỉ phát triển tư duy 
khoa học, công nghệ, kỹ thuật, toán học mà còn tạo 
cơ hội cho học sinh thảo luận, trình bày ý tưởng, góp 
phần rèn luyện và phát triển năng lực ngôn ngữ.

Bài viết phân tích cơ sở lý luận và thực tiễn 
nhằm đề xuất quy trình tổ chức dạy học STEAM 
theo hướng phát triển năng lực ngôn ngữ cho học 
sinh lớp 4, được minh họa qua chủ đề “Bình tưới 
cây thân thiện” thuộc môn Khoa học lớp 4.

II.NỘI DUNG NGHIÊN CỨU
2.1. Căn cứ đề xuất giải pháp
Việc phát triển năng lực ngôn ngữ cho học sinh 

lớp 4 cần dựa trên các định hướng trong Chương 
trình Giáo dục phổ thông 2018, bao gồm bốn kỹ 
năng: nghe, nói, đọc và viết. Học sinh cần được 
rèn luyện đọc hiểu nội dung cụ thể, bước đầu hiểu 
ý nghĩa hàm ẩn; viết được bài văn kể, tả đơn giản; 
trình bày ý tưởng, cảm xúc rõ ràng; biết lắng nghe 
và phản hồi phù hợp.

Ở cấp tiểu học, năng lực ngôn ngữ đóng vai trò 
nền tảng giúp học sinh giao tiếp, tư duy, hợp tác 
và phát triển toàn diện. Tuy nhiên, năng lực này 
còn hạn chế nên cần được bồi dưỡng thông qua 
hoạt động học tập phù hợp với lứa tuổi.

Trong giáo dục STEAM, quy trình thiết kế kỹ 
thuật – theo hướng dẫn tại Công văn 909/BGDĐT-
GDTH – là mô hình phổ biến áp dụng ở tiểu học. 
Giáo dục STEAM không chỉ là môi trường tích 
hợp kiến thức mà còn là không gian thực hành 
ngôn ngữ hiệu quả. Học sinh sử dụng tiếng Việt 
trong quá trình học tập để đọc, lắng nghe, thảo 
luận nhóm, trình bày sản phẩm bằng cả lời nói 
và hình ảnh minh họa. Như vậy, STEAM vừa cần 
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đến năng lực ngôn ngữ, vừa tạo cơ hội để học 
sinh phát triển kỹ năng ngôn ngữ thông qua trải 
nghiệm thực tiễn.

2.2. Giải pháp phát triển năng lực ngôn ngữ 
của học sinh tiểu học trong dạy học STEAM

Quy trình thiết kế kĩ thuật trong giáo dục 
STEM ở cấp tiểu học gồm các hoạt động sau : Mở 
đầu (Xác định vấn đề) ; Hình thành kiến thức mới 
(Nghiên cứu kiến thức nền); Luyện tập và vận 
dụng (Đề xuất và lựa chọn giải pháp; Chế tạo sản 
phẩm, thử nghiệm và đánh giá; Chia sẻ, thảo luận, 
điều chỉnh). Mô hình này không chỉ giúp học sinh 
phát triển tư duy sáng tạo, năng lực khoa học mà 
còn có thể kết hợp các giải pháp  rèn luyện năng 
lực ngôn ngữ một cách tự nhiên và hiệu quả.

2.2.1. Cải thiện kỹ năng đọc hiểu và tiếp nhận 
thông tin

Thông qua nhu cầu giải quyết vấn đề, học sinh 
được khuyến khích đọc tài liệu khoa học, hướng 
dẫn, thông tin nền. Giáo viên hướng dẫn học sinh 
phân tích nội dung, tìm từ khóa và rút ý chính, từ đó 
nâng cao vốn từ vựng và kỹ năng đọc hiểu liên quan 
đến khoa học – công nghệ – kỹ thuật – toán học.

2.2.2. Phát triển kỹ năng nói và nghe qua thảo 
luận nhóm

Trong quá trình thiết kế và chế tạo, học sinh 
phải giao tiếp, thảo luận, đặt câu hỏi và phản biện. 
Qua đó, các em được rèn kỹ năng nói – nghe, tuân 
thủ quy tắc thảo luận như luân phiên lượt lời, tập 
trung vào chủ đề, đóng góp ý kiến.

Giáo viên cung cấp phiếu đánh giá với các 
tiêu chí cụ thể giúp học sinh tự nhận thức và điều 

chỉnh hành vi ngôn ngữ phù hợp.
2.2.3. Phát triển kỹ năng nói khi thuyết trình 

sản phẩm
Học sinh trình bày ý tưởng, thuyết minh sản 

phẩm theo các tiêu chí: rõ ràng, mạch lạc, tự tin, 
kết hợp ngôn ngữ nói và hình ảnh (sơ đồ, tranh 
vẽ…). GV phát phiếu đánh giá để học sinh và 
nhóm phản hồi, góp phần nâng cao kỹ năng thuyết 
trình và phản biện.

2.2.4. Phát triển kỹ năng viết qua báo cáo và 
ghi chép khoa học

Học sinh thực hiện các dạng viết như: báo cáo 
nhóm, kể lại sự việc, hướng dẫn công việc/sản phẩm.

Hoạt động STEAM giúp học sinh hứng thú 
hơn với viết văn vì gắn với trải nghiệm thực tế. 
Việc viết lại sự kiện mới xảy ra giúp học sinh giữ 
được cảm xúc, trình bày mạch lạc. Việc đọc bài 
cho nhóm góp ý và trưng bày sản phẩm kèm bài 
viết cũng tạo động lực và nâng cao trách nhiệm.

Giáo dục STEAM tích hợp với rèn luyện 
năng lực ngôn ngữ không chỉ giúp học sinh lớp 
4 phát triển toàn diện về tư duy và kỹ năng mà 
còn làm phong phú quá trình học tập, góp phần 
hình thành năng lực giao tiếp, tư duy phản biện 
và sáng tạo.

2.3. Ví dụ minh họa về các bước tổ chức dạy 
học STEM ở trường tiểu học

Ví dụ chủ đề “Bình tưới cây thân thiện” dưới 
đây được sử dụng khi dạy tích hợp hai môn chủ 
đạo Khoa học lớp 4 chủ đề nước, chủ đề  thực vật 
- động vật và môn Tiếng Việt ở nội dung tìm hiểu 
cách viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm. 

Bảng 1. Các yếu tố S-T-E-A-M trong chủ đề “Bình tự tưới”

Môn học Yêu cầu cần đạt

Khoa học

- Nhận biết được các yếu tố cần cho sự sống và phát triển của thực vật (ánh sáng, không 
khí, nước, chất khoáng và nhiệt độ) thông qua  quan sát tranh ảnh, video clip.
- Vận dụng được kiến thức về nhu cầu sống của thực vật để đề xuất việc làm cụ thể 
trong chăm sóc cây trồng, giải thích được tại sao cần phải làm công việc đó.
- Thực hiện được việc làm phù hợp để chăm sóc cây trồng (ví dụ: tưới nước, bón 
phân,...) ở nhà.
- Biết được một số tính chất của nước: chảy từ cao xuống thấp, chảy lan ra khắp mọi 
phía; thấm qua một số vật.
- Quan sát và làm được thí nghiệm đơn giản để phát hiện ra một số tính chất của nước.
- Vận dụng được tính chất của nước để chế tạo dụng cụ tưới cây.
- Nêu được và liên hệ thực tế ở gia đình và địa phương.

Tiếng Việt Viết báo cáo thảo luận nhóm; Viết bài văn thuật lại một sự việc; Viết hướng dẫn thực 
hiện một công việc; Viết hướng dẫn sử dụng một sản phẩm
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Mĩ thuật

- Thực hành sáng tạo dụng cụ tưới nước cho cây.
- Biết cách sử dụng công cụ phù hợp với vật liệu và an toàn trong thực hành, sáng tạo.
- Thực hiện được bước trong thực hành tạo ra sản phẩm.
- Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về sản phẩm.

Toán - Đo được độ dài của dây dẫn nước từ bình đến cây.
- Ước lượng được lượng nước phù hợp với nhu cầu của cây.

Công nghệ
- Thiết kế, vẽ phác thảo được được mô hình. 
- Đối chiếu sản phẩm với thiết kế có cần điều chỉnh gì không? Có thể thay đổi lại thiết 
kế theo sản phẩm.

Các giải pháp phát triển năng lực ngôn ngữ của 
HS được đề xuất ở trên cũng được sử dụng trong 
quá trình dạy học chủ đềtrên. Để HS hào hứng 

viết bài văn kể chuyện, HS được tổ chức viết văn 
kể lại quá trình chế tạo, thử nghiệm bình tự tưới 
và chăm sóc cây ngay sau khi các em thực hiện. 

Bảng 2. Tổ chức dạy học theo quy trình thiết kế kĩ thuật 

Hoạt động Hoạt động của GV Hoạt động của HS

1. Mở đầu

a) Khởi động: Nêu tình huống : Cuối tuần, bố mẹ 
bạn Nam cho bạn Nam về quê thăm ông bà, nhưng 
bố mẹ bạn Nam lại rất lo lắng cho mấy chậu cây 
không được tưới nước. Các em có ý tưởng nào để 
giúp gia đình bạn không?
- GV : Theo em,  có cách tưới cây nào tiện ích nhất?
GV đưa ra quy tắc và tiêu chí ĐG khi thảo luận.
- GV đặt vấn đề: Làm thế nào chế tạo được những 
dụng cụ tưới nước thông minh? 
 b) Giao nhiệm vụ: 
GV YC HS nhớ lại các kiến thức về thực vật đã học: 
Nêu các yếu tố cần cho sự sống và phát triển của 
thực vật (ánh sáng, không khí, nước, chất khoáng và 
nhiệt độ) 
GV chiếu tranh ảnh, video clip để nhắc lại và yêu 
cầu HS từ những kiến thức đó đặt ra tiêu chí đối với 
bình tự tưới. 
- GV cho HS thảo luận nhóm theo kĩ thuật khăn trải 
bàn để xác định các tiêu chí  mà dụng cụ tưới cây tự 
động tiết kiệm nước cần thỏa mãn. 
GV tổ chức cho HS tổng kết các tiêu chí đối với 
dụng cụ tưới cây tự động tiết kiệm nước cần thỏa 
mãn:+ Tưới nước tự động; + Tưới được nước cho ít 
nhất 4 chậu cây; + Lượng nước đảm bảo trong thời 
gian 2 ngày; + Lượng nước cung cấp phù hợp với 
loại cây; + Sử dụng vật liệu dễ kiếm, đã qua sử dụng; 
+ Dụng cụ dễ sử dụng; + Sản phẩm đẹp mắt, tinh tế.

- HS thảo luận nhóm để kể ra các 
cách tưới nước cho cây. 
- HS kể ra những cách để tưới 
nước cho cây trong thời gian cả 
nhà đi vắng, mô tả bằng lời để 
các bạn có thể hình dung được 
(VD: nhờ hàng xóm giúp, …) 

b) Giao nhiệm vụ:
HS vận dụng được kiến thức về 
nhu cầu sống của thực vật để đề 
xuất việc làm cụ thể trong chăm 
sóc cây trồng, giải thích được tại 
sao cần phải làm công việc đó.
HS thảo luận theo kĩ thuật khăn 
trải bàn và nêu ra một số tiêu chí 
mà dụng cụ tưới cây tự động tiết 
kiệm nước cần thỏa mãn trong 
thời gian 10 phút sau đó thảo 
luận chung 5 phút. HS nêu ra các 
tiêu chí.
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2. Hình 
thành kiến 
thức mới 

*Tính chất của nước: GV tổ chức cho HS thực hiện 
theo nhóm các thí nghiệm tìm hiểu tính chất của 
nước tương tự như trong SGK.
GV tổ chức cho HS thực hiện các thí nghiệm so 
sánh tính thấm nước của một số vật.
* GV chốt tính chất của nước: 
+ Nước chảy lan ra các phía, nước chảy từ cao xuống 
thấp, nước thấm qua một số vật.
+ Các chất liệu khác nhau  thấm nước nhiều ít khác nhau
+ Độ dày mỏng của vật liệu thấm nước nhiều ít khác nhau.

HS thực hiện theo nhóm các thí 
nghiệm tìm hiểu tính chất của 
nước: nước chảy từ cao xuống 
thấp, chảy lan ra khắp mọi phía; 
thấm qua một số vật.
* HS thực hiện cùng lúc 2 thí ng-
hiệm và rút ra nhận xét về tính 
thấm nước của một số vật.

3: Luyện 
tập và

 vận dụng 

a) Đề xuất và lựa chọn giải pháp
GV nêu một số câu hỏi gợi ý: Dụng cụ tưới nước tự 
động gồm những bộ phận nào: (bình tưới, dây dẫn 
thấm nước, chậu cây)? Vật liệu để chế tạo? (Chai 
nhựa qua sử dụng, khăn mặt cũ)
- GV mô phỏng về sản phẩm: Bình tưới cây thân thiện.
- GV lưu ý cho HS trước khi thực hành chế tạo: thiết 
thực, thân thiện, tiết kiệm và bảo vệ môi trường.
b) Chế tạo mẫu, thử nghiệm và đánh giá
Gv giao cho HS nguyên vật liệu cần thiết để HS thực 
hiện làm sản phẩm theo nhóm. Giáo viên quan sát, hỗ 
trợ, đánh giá, ghi nhận tinh thần làm việc của các nhóm.
- Giáo viên cung cấp Phiếu Hỗ trợ trong đó hướng 
dẫn từng bước giúp học sinh vượt qua khó khăn khi 
chế tạo
GV cho HS chế tạo và thử nghiệm để điều chỉnh tốc độ 
nhỏ giọt của nước. GV YC HS viết ra giấy hướng dẫn 
sử dụng sản phẩm 
- GV quan sát, hỗ trợ
c) Chia sẻ, thảo luận và điều chỉnh
Giáo viên cho học sinh quan sát hình ảnh một số 
cách làm và so sánh ưu nhược điểm của hai cách 
làm bình tưới nhỏ giọt. GV cho HS chọn cách làm 
phù hợp.
- Các nhóm học sinh trưng bày sản phẩm (mỗi nhóm 
cử đại diện 1 bạn);
- Đại diện các nhóm phát biểu về tính hữu dụng của 
sản phẩm và thực hiện đánh giá của nhóm bạn theo 
phiếu đánh giá;
- Hướng dẫn HS điều chỉnh sản phẩm
+ GV hướng dẫn HS sử dụng bảng kiểm để tự đánh 
giá các tiêu chí đã đạt được của nhóm mình.
+ GV YC HS kể về quá trình làm sản phẩm với các 
nội dung gợi ý: Con có gặp khó khăn nào khi làm 
không? Các sản phẩm của nhóm khác có gặp vấn đề 
giống của con không? Họ đã giải quyết khó khăn đó 
bằng cách nào? Nếu được làm lại, con – nhóm con 
có muốn thay đổi gì không?......
GV YC HS sử dụng bình tưới cây tại nhà và quan sát cây 
trong một thời gian. Sau đó viết bài văn tả cây cối

a) Đề xuất và lựa chọn giải pháp
- HS kể tên các công việc chính 
khi thiết kế
- HS thiết kế, phác thảo trên giấy 
mô  hình Bình tưới cây thân thiện.
- HS viết các bước thực hiện chế 
tạo bình tưới cây
- HS thực hành theo nhóm
- HS báo cáo, giải thích tại sao 
chọn những vật liệu đó để tạo ra 
sản phẩm.
- HS trao đổi giữa các nhóm
b) Chế tạo mẫu, thử nghiệm và 
đánh giá (Đánh giá)
- HS thực hành chế tạo theo thiết 
kế của nhóm.
- HS So sánh sản phẩm với bản vẽ 
để có những điều chỉnh phù hợp.
c) Chia sẻ, thảo luận và điều chỉnh
- HS viết bản giới thiệu cách sử 
dụng sản phẩm bình tưới cây 
thân thiện
HS viết bản kể lại quá trình làm 
việc nhóm  chế tạo bình tưới cây 
thân thiện
- Các nhóm trưng bày sản phẩm, 
trình bày, giới thiệu cách sử 
dụng sản phẩm.
- Các nhóm khác trải nghiệm, 
đặt câu hỏi (Đổi chéo nhóm)	

2.4. Thực nghiệm sư phạm
2.4.1. Mục đích thực nghiệm sư phạm
Nghiên cứu nhằm đánh giá tác động ban đầu 

của chủ đề STEAM “Bình tưới cây thân thiện” 
theo quy trình thiết kế kỹ thuật đối với việc phát 
triển năng lực ngôn ngữ của học sinh tiểu học.
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2.4.2. Thiết kế thực nghiệm sư phạm
Thực nghiệm được tiến hành tại lớp 4E, Trường 

Tiểu học Việt Nam – Cuba, do cô Vũ Thị Minh 
Nguyệt giảng dạy (45 học sinh). Lớp đối chứng là 
lớp 4A (42 học sinh) do một giáo viên khác dạy. 
Thời gian thực nghiệm diễn ra từ đầu năm học 
2024–2025 với 4 tiết dạy chủ đề “Bình tưới cây 
thân thiện”.

2.4.3. Đánh giá các biểu hiện của năng lực 
ngôn ngữ trong quá trình thực nghiệm sư phạm

i. Kỹ năng đọc hiểu và tiếp nhận thông tin
Học sinh tự giác đọc tài liệu về hiện tượng 

thấm hút nước và nhu cầu nước của cây. Một số 
em còn chủ động tìm kiếm thông tin từ internet và 
gia đình, từ đó giúp mở rộng vốn từ vựng và hiểu 
sâu kiến thức nền.

ii. Kỹ năng nói và nghe trong thảo luận nhóm
GV xây dựng quy tắc thảo luận và phát phiếu 

đánh giá nhóm. Học sinh thảo luận tích cực, tuân 
thủ quy tắc, chú ý tiêu chí đánh giá, từ đó nâng 
cao kỹ năng lắng nghe, chia sẻ, phản biện và làm 
việc nhóm hiệu quả.

iii. Kỹ năng trình bày qua thuyết trình 
sản phẩm

Học sinh tự tin trình bày ý tưởng, sử dụng bản 
vẽ và sản phẩm minh họa. Các em diễn đạt rõ 
ràng, có lý lẽ thuyết phục, kết hợp ngôn ngữ cơ 
thể và thể hiện cảm xúc cá nhân.

iv. Kỹ năng viết qua báo cáo và ghi chép khoa học
Sau mỗi hoạt động, HS được yêu cầu viết 

lại những gì đã thực hiện, đúng với yêu cầu của 
chương trình Tiếng Việt lớp 4. Các em viết nhật 
ký khoa học, mô tả quy trình, sản phẩm, chia sẻ 
cảm xúc. Việc viết sau trải nghiệm giúp HS diễn 
đạt tự nhiên, logic và dễ chỉnh sửa qua phản hồi 
bạn bè.

2.4.4. Kết quả thực nghiệm sư phạm
i. Đánh giá định tính
• Lớp thực nghiệm: Tiết học sôi nổi, HS chủ 

động, thích thú, vượt qua tâm lý ngại học văn, 
phát triển kỹ năng giao tiếp, phản biện, hợp tác. 
Một số em thể hiện năng khiếu, nêu rõ ý nghĩa 
thực tiễn của kiến thức.

• Lớp đối chứng: Học sinh học thụ động, không 
khí lớp trầm lắng, ít tương tác.

ii. Đánh giá định lượng
Sau bài dạy, cả hai lớp làm bài kiểm tra viết kể 

về giờ học yêu thích. Kết quả cho thấy lớp thực 
nghiệm có điểm cao hơn rõ rệt, phản ánh tác động 
tích cực của tiến trình dạy học STEAM đối với 
năng lực ngôn ngữ.

Kết quả phân tích cho thấy học sinh lớp thực 
nghiệm phát triển năng lực ngôn ngữ tốt hơn so 
với lớp đối chứng. Dạy học STEAM đã tạo ra 
chuyển biến tích cực trong nhận thức, tư duy, 
phương pháp học tập ở môn Tiếng Việt cũng như 
các môn khác.

Nghiên cứu đã triển khai chủ đề “Bình tưới cây 
thân thiện” và một số chủ đề STEAM khác ở lớp 
4 tại Trường Tiểu học Việt Nam – Cuba. Kết quả 
thu được:

• Học sinh tích cực, hứng thú, năng lực hợp tác, 
sáng tạo, giải quyết vấn đề, đặc biệt năng lực ngôn 
ngữ được nâng cao.

• Sản phẩm của HS được sử dụng để trang 
trí lớp, làm mô hình dạy học hoặc tài liệu tham 
khảo cho khóa sau, tạo động lực và trách nhiệm 
khi viết bài.

• Nhiều học sinh say mê khám phá, có ý tưởng 
mới và thích kể lại những thành quả đạt được.

Dạy học Tiếng Việt thông qua các chủ đề 
STEAM cùng với các giải pháp phát triển năng 
lực ngôn ngữ là hướng đi phù hợp, hiệu quả, giúp 
học sinh lớp 4 phát triển toàn diện và hứng thú 
hơn trong học tập.

III.KẾT LUẬN
Dạy học STEAM theo quy trình thiết kế kỹ 

thuật ở tiểu học giúp học sinh trải nghiệm kiến 
thức trong bối cảnh thực tiễn. Nghiên cứu đã đề 
xuất các giải pháp phát triển năng lực ngôn ngữ 
thông qua việc tổ chức dạy học STEAM theo quy 
trình này.

Minh họa bằng bài dạy “Bình tưới cây thân 
thiện” cho thấy học sinh có cơ hội vận dụng 
kiến thức từ các lĩnh vực Khoa học, Công nghệ, 
Kỹ thuật và Toán học vào thực tế, đồng thời rèn 
luyện các kỹ năng nghe, nói, đọc, viết một cách 
sinh động.

Kết quả thực nghiệm tại lớp 4E – Trường Tiểu 
học Việt Nam - Cuba cho thấy học sinh nhận thức 
rõ vai trò của năng lực ngôn ngữ nhờ sự hướng 
dẫn và thiết lập bối cảnh của giáo viên. Học sinh 
tham gia tự nhiên vào hoạt động học, vận dụng 
kiến thức để giải quyết vấn đề, giao tiếp, trình bày 
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ý tưởng, từ đó phát triển khả năng sử dụng ngôn 
ngữ linh hoạt và hiệu quả.

Việc ghi chép và phản ánh trải nghiệm không 
chỉ giúp củng cố kiến thức mà còn phát huy 
năng lực cá nhân trong học tập và cuộc sống. 

Qua đó, bước đầu tạo ra sự chuyển biến tích cực 
trong tư duy, nhận thức và phương pháp học tập 
của học sinh, không chỉ với môn Tiếng Việt mà 
còn với các môn học khác trong chương trình 
tiểu học.
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