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Tóm tắt: Nghiên cứu về việc xây dựng mô hình “Hệ sinh thái học tập, sáng tạo” ở cấp tiểu học trên địa bàn thành phố 
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I. GIỚI THIỆU
Tại nhiều quốc gia, chương trình giáo dục Tiểu 

học đang chuyển hướng từ phương pháp giảng 
dạy truyền thống sang tiếp cận sáng tạo hơn, tập 
trung vào việc phát triển tư duy phản biện, kỹ 
năng giao tiếp và hợp tác, thay vì chỉ tiếp thu kiến 
thức một chiều.

Tại Việt Nam, các nỗ lực cải cách giáo dục đã 
nhấn mạnh tầm quan trọng của việc xây dựng các 
phương pháp học tập tích cực và sáng tạo. Tuy 
nhiên, vẫn còn nhiều khó khăn trong việc triển 
khai do hạn chế về cơ sở vật chất và đào tạo giáo 
viên. Hệ sinh thái học tập sáng tạo ở cấp Tiểu học 
là một môi trường học tập mà các yếu tố như học 
sinh, giáo viên, công nghệ, và cộng đồng tương 
tác với nhau để khuyến khích sự sáng tạo và phát 
triển toàn diện của trẻ. Mục tiêu của nghiên cứu là 
cung cấp cơ sở lý luận và đề xuất các giải pháp xây 
dựng một hệ sinh thái học tập hỗ trợ sự sáng tạo, phát 
triển kỹ năng và năng lực của học sinh Tiểu học. 

Bài báo này nhằm mục đích “Xây dựng môi 
trường truyền cảm hứng trong giáo dục trẻ ở 
trường mầm non”. Cụ thể, nghiên cứu sẽ tập trung 
vào việc đề xuất khung cấu trúc và nội dung của 
hệ sinh thái học tập sáng tạo bậc TH cho thành 
phố Hà Nội. Bằng cách phân tích các mô hình môi 
trường học tập tiên tiến và so sánh với thực tiễn từ 
đó đề xuất xây dựng mô hình tại các trường tiều 
học, bài báo hy vọng sẽ đề xuất những khuyến 
nghị hữu ích cho việc nâng cao chất lượng giáo 
dục Tiểu học.

II. CƠ SỞ LÝ LUẬN
Hệ sinh thái học tập ở cấp Tiểu học là một hệ 

thống các yếu tố tương tác với nhau, tạo ra môi 
trường học tập đa chiều và toàn diện cho học 
sinh. Các yếu tố bao gồm giáo viên, học sinh, môi 
trường vật chất, công nghệ, và các thành phần xã 
hội như gia đình và cộng đồng. Sáng tạo trong 
học tập ở cấp Tiểu học là khả năng tạo ra các giải 
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pháp mới hoặc cách nhìn nhận mới đối với các 
vấn đề hoặc tình huống. Trong giáo dục Tiểu học, 
sự sáng tạo của học sinh thường thể hiện qua việc 
giải quyết vấn đề theo nhiều cách khác nhau, tham 
gia các hoạt động nghệ thuật, khoa học và các bài 
tập nhóm.

Thuyết kiến tạo (Constructivism). Jean 
Piaget và Lev Vygotsky đã đưa ra lý thuyết rằng 
kiến thức không được truyền đạt một cách thụ 
động mà học sinh phải tự xây dựng kiến thức của 
mình thông qua sự tương tác với môi trường, học 
sinh không chỉ đơn thuần tiếp thu kiến thức từ 
giáo viên, mà phải tự xây dựng kiến thức thông 
qua tương tác với môi trường xung quanh. Cả hai 
nhà nghiên cứu đều có những quan điểm độc đáo 
nhưng đều ủng hộ việc học chủ động, giúp phát 
triển tư duy sáng tạo, đặc biệt ở cấp Tiểu học. Ở 
cấp Tiểu học, việc học chủ động khuyến khích trẻ 
tham gia vào các hoạt động khám phá, trải nghiệm 
thực tế, từ đó phát triển tư duy sáng tạo.

Thuyết học tập trải nghiệm (Experiential 
Learning). David Kolb nhấn mạnh việc học 
thông qua trải nghiệm và sự phản ánh về các kinh 
nghiệm đó. Đối với học sinh Tiểu học, các hoạt 
động thực hành như thí nghiệm khoa học, khám 
phá môi trường tự nhiên, và các dự án học tập 
không chỉ phát triển kiến thức mà còn kích thích 
sự sáng tạo. Thuyết học tập trải nghiệm cho rằng 
học sinh không chỉ tiếp thu kiến thức qua việc 
lắng nghe hoặc đọc sách, mà thông qua việc thực 
hành và tương tác trực tiếp với môi trường. Đặc 
biệt ở cấp Tiểu học, việc áp dụng học tập trải 
nghiệm giúp khuyến khích sự sáng tạo và phát 
triển toàn diện.

Hệ sinh thái học tập, sáng tạo là một hệ thống 
gồm các thành phần như chủ thể học tập, nội dung 
học tập, công nghệ, bối cảnh học tập, văn hóa và 
chiến lược, ảnh hưởng đến quá trình học tập chính 
thức và không chính thức (Johnston et al., 2019; 
Kangas, 2010; Petrovic et al., 2021). Mô hình này 
không chỉ tập trung vào trường học mà còn mở 
rộng ra cả cộng đồng, gồm nhà trường, giáo viên, 
học sinh, phụ huynh, cộng đồng địa phương và 
các đối tác khác. Hệ sinh thái học tập, sáng tạo 
khuyến khích sự phát triển toàn diện của học sinh 
thông qua các hoạt động học tập có ý nghĩa, liên 
quan thực tế và tạo ra giá trị cho xã hội. Các yếu 
tố công nghệ trong hệ sinh thái này đóng vai trò 
quan trọng, cung cấp cơ sở hạ tầng và công cụ 
hỗ trợ việc quản lý kiến thức và hợp tác, tạo điều 
kiện phát triển các quy trình học tập liên quan đến 

kiến thức (Vázquez-Ingelmo et al., 2020). Một 
số tài liệu nổi bật như The Creative Classroom: 
Innovative Teaching for 21st-Century Learners 
của Mueller và Ellison (2015), và Learning 
Ecosystems: An Emerging Praxis của John Seely 
Brown và Douglas Thomas (2011), giới thiệu các 
phương pháp xây dựng lớp học sáng tạo và môi 
trường học tập linh hoạt, hỗ trợ kỹ năng tư duy 
sáng tạo và giải quyết vấn đề.

Tại Việt Nam, khái niệm hệ sinh thái học tập 
trong giáo dục tiểu học đang dần thu hút sự quan 
tâm và phát triển, phù hợp với định hướng giáo 
dục 4.0 của Đảng và Nhà nước. Nhiều mô hình và 
dự án như Giáo dục STEM Việt Nam, trường học 
hạnh phúc, Dự án EMVITET, và Hệ sinh thái kết 
nối học tập Youth+ đã được triển khai ở nhiều cấp 
độ và nội dung khác nhau trên toàn quốc. Các địa 
phương như Hải Phòng, Thừa Thiên Huế cũng có 
các đề án phát triển hệ sinh thái giáo dục số. Một 
số doanh nghiệp lớn như VNPT, Viettel và FPT 
đã cung cấp các giải pháp giáo dục trực tuyến, hỗ 
trợ tích cực cho quá trình chuyển đổi số trong giáo 
dục. Báo cáo tổng kết của Sở Giáo dục và Đào tạo 
Hà Nội (2022) cũng nhấn mạnh vai trò của công 
nghệ thông tin trong việc thúc đẩy giảng dạy và 
quản lý, giúp giảm tải công việc cho giáo viên 
và phát triển hệ sinh thái giáo dục thông minh ở 
nhiều quận, huyện như Long Biên, Ba Đình.

Hà Nội hiện đang xây dựng một hệ sinh thái 
giáo dục sáng tạo, chuyển từ việc trang bị kiến 
thức sang phát triển toàn diện năng lực và phẩm 
chất người học. Thành phố hướng tới mục tiêu trở 
thành một trung tâm sáng tạo, thông minh và hiện 
đại, có khả năng cạnh tranh quốc tế vào năm 2030 
và phát triển toàn diện, bền vững vào năm 2045.

III. PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU
Nhóm các phương pháp nghiên cứu lí thuyết: 

các phương pháp phân tích, tổng hợp, khái quát 
hóa được dùng để tập hợp, phân tích các tài liệu 
nghiên cứu trên thế giới và ở Việt Nam về các vấn 
đề thuộc phạm vi nghiên cứu, nhằm mục đích lựa 
chọn những khái niệm và tư tưởng cơ bản là cơ sở 
lí luận của đề tài. Nghiên cứu những chủchương 
chính sách của Nhà nước, của ngành giáo dục 
có liên quan tới nội dung nghiên cứu. Từ đó xây 
dựng mô hình phù hợp với giáo dục Tiểu học ở 
Việt Nam.

Nhóm các phương pháp nghiên cứu thực tiễn: 
Phương pháp hội thảo khoa học: 01 tại lớp; Điều 
tra bằng phiếu hỏi online (giáo viên và cha mẹ 
trẻ); Phỏng vấn trực tiếp giáo viên; phụ huynh 
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với mục đích: khảo sát thực trạng, phân tích các 
nguyên nhân để đưa ra những biện pháp phù hợp.

Nhóm các phương pháp hỗ trợ: phương pháp 
xử lí số liệu bằng thống kê toán học. Chương trình 
dự kiến sử dụng phần mềm SPSS để phân tích và 
xử lí số liệu.

IV. KẾT QUẢ NGHIÊN CỨU
Nghiên đã cứu xây dựng các mô hình “Hệ sinh 

thái học tập, sáng tạo” thông qua trang wed ở bậc 
tiểu học phù hợp với từng loại hình giáo dục tiểu 
học trên địa bàn thành phố Hà Nội

4.1 Cấu trúc của mô hình hệ sinh thái học 
tập ở bậc tiểu học

Các thành tố của HST học tập được cấu thành 
trên cơ sở các thành tố của nhà trường tác động 
lên người học và quá trình học tập, các thành tố 
này bao gồm: Chủ thể học tập, Tri thức học tập 
sáng tạo, Công nghệ học tập, sáng tạo, Bối cảnh 
học tập sáng tạo, Văn hóa học tập sáng tạo. 

Chủ thể học tập: Là học sinh khối tiểu học từ 
lớp 1 đến lớp 5, giáo viên, và những cá nhân tham 
gia vào quá trình học tập cán bộ quản lí phục vụ, 
ông bà, Bố mẹ, anh chị, người thân. Họ là trung 
tâm của HST học tập, nơi diễn ra việc tiếp thu và 
phát triển kiến thức, kỹ năng.

Tri thức học tập sáng tạo: BGH và giáo viên 
nhà trường tiểu học sẽ là người lập kế hoạch GD 
trong nhà trường cho mỗi năm học dựa trên cơ sở 
kế hoạch thời gian năm học do Ủy ban nhân dân 
cấp tỉnh quyết định và hướng dẫn nhiệm vụ GD 
tiểu học của các cấp có thẩm quyền. Bao gồm nội 

dung kiến thức và kỹ năng được học sinh tiểu học 
tiếp nhận, không chỉ dừng lại ở việc học thuộc mà 
còn là việc phát triển tư duy sáng tạo, giải quyết 
vấn đề và khám phá tri thức mới.

Công nghệ học tập, sáng tạo: Các công cụ và 
nền tảng công nghệ hỗ trợ việc học tập và sáng 
tạo, như máy tính, phần mềm học tập trực tuyến, 
các công cụ hỗ trợ thực hành sáng tạo, góp phần 
nâng cao hiệu quả học tập và khuyến khích tính 
sáng tạo.

Bối cảnh học tập sáng tạo: Bối cảnh văn hóa 
địa phương, di sản, làng nghề, ứng dụng công 
nghệ KHKT, kết nối doanh nghiệp, tổ chức chính 
trị xã hội, tổ chức xã hội, gia đình và các chủ thể 
khác của hệ sinh thái. Là môi trường, không gian 
học tập được thiết kế để khuyến khích sự tương 
tác, hợp tác và sáng tạo, bao gồm cả không gian 
thực và không gian ảo.

Văn hóa học tập sáng tạo: Là hệ giá trị, niềm 
tin, và thái độ của cộng đồng học tập đối với việc 
học và sáng tạo, tạo điều kiện để học sinh tự do 
phát huy khả năng của mình trong một môi trường 
khuyến khích đổi mới và sáng tạo. Văn hóa nhà 
trường liên quan đến toàn bộ đời sống vật chất, 
tinh thần của một trường tiểu học. Văn hóa địa 
phương được hiểu là văn hóa của một cộng đồng, 
một dân tộc khu vực, vùng, miền nhất định. Văn 
hóa GD là tập hợp các giá trị, thái độ, quy tắc liên 
quan đến việc truyền đạt kiến thức và phát triển cá 
nhân trong một xã hội cụ thể hoặc trong một cộng 
đồng nhất định.

Hình minh họa: Các thành tố của HST học tập sáng tạo ở bậc Tiểu học 
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4.2. Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo 
cho các trường TH công lập

Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo cho các 
trường trung học công lập được thiết kế nhằm 
tạo ra một môi trường học tập toàn diện, sáng 
tạo và tích cực, với nhiều thành phần hỗ trợ lẫn 
nhau. Đầu tiên, cơ sở hạ tầng và công nghệ tiên 
tiến như phòng học thông minh, thư viện số và 
Internet tốc độ cao được đầu tư để cung cấp 
nền tảng kỹ thuật hiện đại cho học sinh và giáo 
viên. Tiếp theo, phương pháp giảng dạy sáng 
tạo, đặc biệt là dạy học dựa trên dự án (PBL), 
học tập trải nghiệm và phương pháp giảng dạy 
tích cực, khuyến khích học sinh phát triển kỹ 
năng giải quyết vấn đề và làm việc nhóm qua 
các hoạt động thực tế. Nội dung học tập được 
thiết kế linh hoạt, phong phú và đa dạng, giúp 
học sinh tiếp cận với nhiều nguồn tài liệu mở và 

các phương pháp học tập phù hợp với nhu cầu 
cá nhân.

Ngoài ra, môi trường học tập hỗ trợ thông 
qua tư vấn tâm lý và phát triển kỹ năng mềm, 
đảm bảo học sinh không chỉ học tốt mà còn phát 
triển toàn diện về mặt xã hội. Hệ thống đánh 
giá và phản hồi liên tục giúp học sinh hiểu rõ 
tiến trình học tập và có thể cải thiện kịp thời. 
Đặc biệt, sự kết nối với các doanh nghiệp, tổ 
chức và quốc tế giúp học sinh có thêm cơ hội 
học hỏi từ thực tiễn và mở rộng tầm nhìn. Mô 
hình cũng chú trọng đến việc phát triển chuyên 
môn liên tục cho giáo viên, khuyến khích họ áp 
dụng các phương pháp giảng dạy sáng tạo. Việc 
xây dựng mô hình này không chỉ nâng cao chất 
lượng giáo dục mà còn giúp học sinh phát triển 
kỹ năng và tư duy sáng tạo, sẵn sàng đối mặt với 
những thách thức trong tương lai.

Hình minh họa: Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo cho các trường TH công lập
4.3. Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo 

cho các trường TH ngoài công lập
Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo cho các 

trường TH ngoài công lập có thể được thiết kế 
với nhiều đặc điểm linh hoạt và sáng tạo hơn, tận 
dụng những lợi thế về cơ sở vật chất, tài chính và 
sự tự do trong việc xây dựng 

 Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo cho các 
trường trung học ngoài công lập có thể được thiết 
kế với nhiều đặc điểm linh hoạt và sáng tạo, tận 
dụng những lợi thế vượt trội về cơ sở vật chất, 
tài chính và sự tự do trong việc xây dựng chương 
trình học. Với cơ sở hạ tầng và công nghệ tiên tiến, 
các trường có thể trang bị phòng học hiện đại, hệ 
thống internet tốc độ cao, cùng với các phòng thí 
nghiệm và không gian sáng tạo để học sinh thực 
hành và phát triển ý tưởng. Phương pháp giảng 

dạy sáng tạo như dạy học dựa trên dự án (PBL), 
học tập trải nghiệm và phương pháp giảng dạy 
tích cực sẽ giúp học sinh phát triển kỹ năng làm 
việc nhóm, giải quyết vấn đề và học hỏi từ thực 
tiễn.

  Nội dung học tập phong phú và đa dạng được 
thiết kế linh hoạt để đáp ứng sở thích và nhu cầu 
của từng học sinh, cùng với tài liệu học tập mở 
giúp học sinh có thêm nhiều cơ hội tự học và 
khám phá. Bên cạnh đó, môi trường học tập hỗ 
trợ với các dịch vụ tư vấn và phát triển kỹ năng 
mềm sẽ giúp học sinh phát triển toàn diện. Đánh 
giá và phản hồi liên tục sẽ đảm bảo rằng học sinh 
nhận được những nhận xét và hướng dẫn kịp thời 
để cải thiện quá trình học tập.

Các trường còn có thể hợp tác và kết nối với 
doanh nghiệp, tổ chức, và thậm chí là hợp tác 
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quốc tế để mang lại cơ hội thực tập, học hỏi từ môi 
trường làm việc thực tế và các nền giáo dục tiên 
tiến. Phát triển chuyên môn cho giáo viên cũng là 
một phần không thể thiếu, giúp giáo viên cập nhật 
kiến thức, áp dụng các phương pháp giảng dạy 
mới và chia sẻ kinh nghiệm với đồng nghiệp. Ứng 
dụng công nghệ và giáo dục số, bao gồm học tập 
trực tuyến và các công nghệ như VR, AR sẽ giúp 
bài giảng trở nên sinh động và tương tác hơn.

Mối quan hệ giữa nhà trường và gia đình được 

củng cố thông qua sự giao tiếp thường xuyên và 
khuyến khích phụ huynh tham gia vào các hoạt 
động giáo dục và ngoại khóa. Cuối cùng, mô hình 
này khuyến khích tư duy khởi nghiệp, giúp học 
sinh phát triển ý tưởng kinh doanh và kỹ năng 
thông qua các chương trình khởi nghiệp và hợp 
tác với doanh nhân. Tóm lại, mô hình hệ sinh 
thái học tập sáng tạo này không chỉ nâng cao chất 
lượng giáo dục mà còn giúp học sinh phát triển 
toàn diện.

Hình minh họa: Mô hình hệ sinh thái học tập sáng tạo cho các trường TH ngoài công lập

4.4. Thảo luận
Đề tài này tiếp cận nghiên cứu các quan điểm 

và mô hình của hệ sinh thái giáo dục sáng tạo và 
hệ sinh thái học tập sáng tạo. Trên cơ sở đó, hệ 
thống hóa lý thuyết, phương pháp luận hoặc kinh 
nghiệm xây dựng hệ sinh thái học tập đổi mới 
sáng tạo tại Việt Nam. Trong đề tài này, chúng 
tôi nghiên cứu hệ sinh thái đổi mới sáng tạo dựa 
trên hệ sinh thái giáo dục thông minh với các 
thuộc tính sáng tạo tác động đến toàn bộ các yếu 
tố cấu thành hệ sinh thái. Sự cần thiết, ý nghĩa 
và cấu trúc của hệ sinh thái. Đồng thời, ý nghĩa 
và vai trò của hệ sinh thái được mô tả đối với 
học sinh, giáo viên, cán bộ quản lý giáo dục, nhà 
trường và xã hội. Tất cả những yếu tố này kết 
hợp để xây dựng một hệ sinh thái học tập đặc 
biệt, với mục tiêu mang lại trải nghiệm giáo dục 
chất lượng cao và phù hợp với nhu cầu riêng của 
từng học sinh.

V. KẾT LUẬN
Xây dựng mô hình “Hệ sinh thái học tập, sáng 

tạo” ở cấp tiểu học trên địa bàn thành phố Hà Nội là 
một môi trường giáo dục tích hợp các yếu tố như con 
người (học sinh, giáo viên, phụ huynh), tài nguyên 
học tập (sách, công cụ học tập, thiết bị công nghệ), 
công nghệ (phòng thí nghiệm trực tuyến, phần mềm 
giáo dục), bối cảnh học tập (lớp học, trường học, 
cộng đồng) và văn hóa học tập (phương pháp giảng 
dạy, chiến lược giáo dục). Ở bậc tiểu học, việc xây 
dựng các hệ sinh thái học tập là rất quan trọng để hỗ 
trợ sự phát triển toàn diện của trẻ em. 

Nghiên cứu về các mô hình hệ sinh thái học 
tập ở bậc tiểu học cho thấy sự quan trọng của việc 
kết hợp các yếu tố công nghệ, giảng dạy và môi 
trường để tạo ra một môi trường học tập hiệu quả 
và toàn diện. Các mô hình này không chỉ cải thiện 
kết quả học tập mà còn phát triển các kỹ năng 
sống cần thiết cho học sinh trong thế kỷ 21.
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